nax

( UZivatelska pFirucka )

“—= High Technology Electric Reel

IGENSO00S

Dékujeme za zakoupeni elektrického multiplikatoru Banax
Pfed prvnim pouzitim si dukladné pFectéte tuto pfirucku,

a dodrzujte zasady zachazeni s timto navijakem.

Tuto pfiru¢ku méjte vzdy u sebe b&hem rybolovu,

obsahuje dulezité informace o nastaveni a funkcich navijaku
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BEZPECNOSTNi OPATRENI )

@ e Dbejte na to, aby se vam nedostaly prsty mezi navijeci ¢asti navijaku

A\

A\
®

) Pfed prvnim pouzitim dukladné piectéte )

@ POZOR )

M Upozornéni

® Nedrzte vlasec-$nuru béhem navijeni, mohlo by dojit k poranéni prstu.
® Navijak je uréen pouze k rybolovu!
® Navijak je dukladné promazan, dejte pozor na uspinéni obleceni.

Nedotvkeit ivk Shem naviieni [ ] Nerozebl'l’ejte naVijék, mohlo by
® hr%zcl') l}i/ziekjoezz?n(c:)térﬁ geurzzu avijent, dojit k mechanickym porucham k
mechanickym porucham nebo
jinému poskozeni=ztrata zaruky!
® Pouzivejte jen baterie uréeného napéti! ® Navijak neni vodotésny!
PFi pouziti baterii s jinym napétim muze Chrarite pfed ponofenim do
dojit k poSkozeni nebo vzplanuti navijaku. vody.

/
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Zasady manipulace s navijakem )
[3 Napajeni

® V/yhradnim zdrojem napajeni je D.C. 12V. Doporucujeme pouzivat baterie s kapacitou 1000mAh a vice.
® Nepouzivejte jiné zdroje napajeni (AC 110V, 220V, D.C. 24V)

@ Pouzivejte pouze pIné nabitou baterii. Slabé baterie zplsobuji nestalost napéti a pfi vétSim zatizeni
navijaku maze dochazet k poklesu jeho vykonu.

@® Dbejte na to, aby baterie byla Cista a kontakty suché, nezoxidované, nezkorodované.
® Navijak nenapojujte na bateriovy zdroj lodi nebo lodni generator!

® Konektory a také koncovku s matici méjte vzdy potfené mazacim tukem.

® Dbejte na to, aby se nedostala voda do zditky pro pfipojeni kabelu k navijaku.

g™ 0

g

DC12v AC110V, 220V DC24v
(1000mAh)

S/ S/

PFi dobijeni baterie dbejte na spravné pfipojeni poll plus a minus.
Zkontrolujte zda nabijeci pfistroj (soucast baleni) je spravné nastaven na napéti 12V.
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Zasady manipulace s navijakem

(@ Napajeci kabel
K propojeni baterie a navijaku pouzivejte vyhradné kabel k tomu uréeny.
S kabelem zachazejte nenasilné, zejména kroucenim, pfislapnutim muzete kabel poskodit.
Kabel nezkracuijte - napfiklad zauzlovanim!
Po pouziti utfete kabel a kontakty suchym hadrem a nechejte uschnout. Sul mize zpUsobit korozi.

Neumyvejte kabel pod vodou!
Kabel odpojujte od navijaku nenasilng!

(@ Navijak
V pfipadé uvaznuti, nenavijejte ani pomoci motorku ani ruéné. Navijak se mize poskodit.

S navijakem zachazejte opatrné, upadnuti na zem muze navijak poskodit!

Pokud pouzivate drzak na prut, davejte pozor na zamotani kabelu do drzaku.
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)

Navijak Cistéte pomoci houbicky a Detergent odstrarite pomoci Po ocisténi navijak do sucha
vody nebo neutralniho detergentu. rozprasovace s vodou. otfete a nechejte uschnout.

( : !Upozornénl’ |

- Pouzivejte pouze neutralni detergenty!

- Navijak nikdy neumyvejte pod vodou!
- Po ocisténi navijak nechejte oschnout. Neskladujte jej vlhky ani neocistény! Navijak
muZe oxidovat

- Navijak nikdy neolejujte. Promazani smi délat pouze autorizovany servis.
- Pokud neni kabel pfipojen, pouzivejte krytku konektoru.
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Zakladni funkce a vlastnosti navijaku

Rychlé ovladani

Navijeni a nastaveni brzdy (rychla/silova) pomoci packy a kolecka

Perfektni carbonova brzda

Jemné sefizeni / velka sila / kvalitni zpracovani

Funkce jigging

Nastrahou muzete pracovat pomoci tlacitka, kterym rychle
zapnete a vypnete motor navijaku.

Automatické zastaveni

Po nastaveni se vypne navijeni, kdyz se nastraha pfiblizi k prutu.

Nl N N

Ekonomické pouziti
pletené Sndry

Muzete pouzit monofil jako podkladovy material a pletené Sndry
jen tolik, kolik potfebujete.

Nastaveni hladiny do
paméti navijaku

Po nastaveni hladiny jako nulové hloubky, navijak ukazuje
presnou hloubku, ve které se nachazi vase nastraha.

Uvolnéni Sndry

Je mozné pouzit motor navijaku pro rychlé a u¢inné spousténi nastrahy do
pozadované hloubky.

Oznaceni dna

Navijak vas upozorni na dosazZeni dna, pokud tuto hloubku
nastavite do paméti.

Nastaveni lovné hloubky

Jednoduché nastaveni hloubky, ve které se nachazi ryby, do paméti navijaku.

Zobrazeni hloubky ode dna

Je mozné zobrazovat pozici nastrahy ode dna

Oprava dat v paméti
navijaku

Po utrzeni ¢asti Sridiry je mozné opravit ulozena data v paméti navijaku

——

Jednoduché spousténi

— NC N0 NC N N NC NC NC NC NC N

Pomoci jediného tlacitka jednoduse uvolnite civku pro pohodiné spusténi
nastrahy ke dnu.

——




Ovladaci prvky navijaku a jejich funkce /

PNUTI VOLNOBEHU

Toto tlacitko navraci packu m

yvolnobeéhu do pavadni pozice

OVLADACT PACKA MOTORU MAVIJAKU

Toula packou vwpiname a zapiname molor

navijaku Zatadenim vpied rychlost navijeni . S —

rwywidjeme, piitaZenim k sobé ryahlest snidime Timto oviadacem je .rTIC-./ﬂE! KI&F:II'IIIILH._ e
viypnoul motor (navijeni) a lake snizoval a
2vyyEovat rychlost

REGULACE ODPORU CIVKY

Reguluje adpar civky phi spousténi
nastrahy

HVEZDICOVA BRZDA

Brzdou nastavupeme odvijeni aiviky pf
LNOBEHU zdalavani ryby & eliminuerme tak pretrien
! * AUy, Menastavujems na maximum

Toule packol zapiname a vypiname volnobéh
(odvijeni Sadry)

Po zatlacen| dopredu se volnobéh uvalni a
miFeme spustit nastrahu do pofadovane hloubky
W opacne pozicl je valnobéh vypnut a miZeme
navijet

KOMEKTOR PRO PRIPOJEN] KABELL




Jednotlivé Casti fidici jednotky

® Indikator stavu baterie

® Hlavni pocitadlo

* V pripadé vybiti baterie ukazatel
blika.

‘ *kUkazuje hloubku vody, ve které se
nachazi nastraha

Km0 2 o Bl
Y
LILI L.
# &

£0bHs (8
JIGGING AUTO STOP RANsGlJE':FiOCZOM

&3

® Ukazatel rychlosti navijeni

k PFi navijeni pomoci motorku se zobrazuje
rychlost navijeni

@ Pomocné pocitadlo

kZobrazuje uloZzenou hloubku a vzdalenost od

ni.
@ Tlacitko pro nastaveni paméti hloubky ‘

*kNastaveni dna do paméti ‘
skNastaveni hladiny do paméti

Vysvétleni symbold

*P¥i nastaveni jakychkoli tdaju nejprve &islo blika
po uloZeni do paméti dany udaj bude svitit

\ ® Tlagitko Jigging

@ Tlacitko pro nastaveni automatického
zastaveni navijeni

s(kPomoci tohoto tlacitka zapiname a
ypindme motor pro ulehéeni jiggovani.

skkompletace a uloZeni dat do paméti
nastaveni hloubky 0, funkce zastaveni

® Pozor! ]
@ Display zobrazuje Gdaje korektné pfi teplotach od -10°C do 60°C, pfi teplotach niZzSich nebo vyssich nemusi display zobrazovat

udaje korektné. Vyhnéte se pouzivani navijaku mimo toto teplotni rozmezi.




O

Priprava pred pouzitim
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Pfipojeni navijaku k baterii J

Zapojte napajeci kabel k baterii.
- ¢erveny konektor k +
- ¢erny konektor k - ( viz obrazek 1)

- zasunte konektor do navijaku a zajistéte matici (obr.2)

Pokud je vSe zapojeno spravné, displej se rozsviti (obr.3)
Pokud do 5 minut nepfestane blikat znacka baterie,
neni baterie dostate¢né nabita.

Pokud jsou uloZena data o $rilife, displej se zobrazi jako
na obr. 4.

Po uloZeni dat o $rilife do paméti je mozné odvijet a navijet.

Pokud neni nastaveno do paméti automatické zastaveni v pozadované

vzalenosti od $picky, navijak prestane navijet 5metrt od konce $nary.

@ Pozor

Pokud znovu zapojite zdroj napéti, funguje zalozni funkce.

Obrazek 1 Obrazek 2
®
{7)\
e
Obrazek 3 Obrazek 4
( /P\ ‘ ‘ B fp\ \
nnn N </
| uuuﬂﬂ | B
] [ ] BATT
HHHH ‘/\ \\ o} )

(Biika )

Pokud znovu béhem deseti minut odpojite a pfipojite baterii, nezobrazi se ulozena data

)
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Priprava pred pouzitim

[Nastaveni udajd o Sndre - varianta A

sk Nastaveni udaji o $rdfe pomoci navijeni.
%k V navijaku je pfednastaveno 6 rliznych variant primérd a délek Snary.
Pe4=0,33mm Pe5=0,37mm Pe6=0,405mm Pe8=0,470mm

[PE4-400m| [PE5-200m | [PE5-300m | [PE6-200m | [PE6-300m | [PE8—200m]

© Proviéknéte fidru viozkou vedeni Fadice navijaku.
Spojte $nliru s civkou navijaku (zachytny kolicek)
PFipojte navijak k baterii, zobrazi se obr. 5.
© Zmacknéte zaroven tlacitka Auto Stop a Range/Bottom po dobu 3 sekund
Na displeji se zobrazi viz obr.6

O Pomoci tlagitka Line Auto stop nastavte jednu variantu z pfednastavenych variant.

Kazdé zmacknuti tlacitka se zobrazi jedna varianta.(viz obr. 7)

Picture 7

alal i el

> yooo oo S =
- -5- -5-

PE4-400m PE5-200m PE5-300m

mlala i
< uuul -=-- < E'IETII_I.E
Using the Demo mode PE8-200m

setting mode

Picture 5

i
Ll

|

i
L
O

nn
[N N}

c3

Picture 6

'-EQ'E‘.G

E';JE.E S
PE6-200m

3000

-B-
PE6-300m




1

Pfiprava pied pouzitim )

6. Nyni miZeme navinout $nlru pomoci packy ovladani rychlosti navijaku. Navijak navine pfesnou délku
$nury, dle zvolené varianty. Navjak automaticky zastavi vzdy 15 metr( pfed dosazenim zvolené délky.
Zbytek $idry dovirite pomoci klicky nebo tlacitka jigging. Sridra se nikdy nesmi dostat dovniti navijaku!

7. Po dokonéeni navijeni ulozime Gdaje do paméti navijaku. UloZeni provedeme zmacknutim
tlacitka Range/Bottom.

Picture 8 Zmacknéte Range/bottom
JKEO AH OK
@ Varianta navijeni Bnnn 3""!‘! BBE Mn
L LILu LI
Snury o prumeru ‘E' EEBE@
Pe6 a délky 300m
Winding completion Push Swmmmg»shelf Setting screen The input is completed
displej po navinuti Bottom(low) switch obrazovka pfi ukladani  Obrazovka po ulozeni

- béhem navijeni je nutné $idru mirné a rovhomérné napinat

- pokud zmackneme tlacitko Auto Stop ve varianté demo mode, uloZena data se smazou a je nutné cely proces opakovat
od zacatku

- pokud se béhem tohoto procesu objevi néjaké komplikace, zmacknéte Range/Bottom a za¢néte od zacatku

- informace o hloubce, délce $fidry atd. mohou mit +- 3% odchylku
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[ Nastaveni Uudaju o $ndfe - varianta B

® Tuto variantu volime v pfipadé, Ze chceme navinout jinou délku $iiliry, nez nabizi pfednastavené
moznosti viz. varianta A.
PE-3 / PE-4 /| PE-5/ PE-6 / PE-8 / Nylon-6

V této varianté je mozné pouzit vy$e zminéné prumeéry $nury a vlasce ( Nylon=vlasec)

1. Provléknéte $fdru vioZzkou vedeni fadi¢e navijaku

2. Spojte $nliru s civkou navijaku (zachytny kolicek)

3. Pripojte navijak k baterii, zobrazi se obr. 9

4. Zmacknéte zaroven tlacitka Auto stop a Range/Bottom po dobu 3 sekund

Na displeji se zobrazi viz obr.10

5. Pomoci tlacitka Line out preklikejte (obr.7) az do zobrazeni viz obr.11.

6. Nyni tlacitkem Jigging nastavime pozadovany primér $iury, vlasce(hodnoty v mm jsou
vypsany ve varianté A. H-pouzijeme v pfipadé pouziti podmotani.

PFi mackani tlacitka jigging se na displeji zobrazuji nasledujici hodnoty viz obr.12

Picture 12
A alalxl ' laln] alalnl
> uuud > woul > uuul > uuul
Py P-S P-b P-8
PE4 PE5 PE6 PE8
S AF AS AN AN
alaln] alaln] alaln] alaln] alaln]
uould ¢ wuul ¢ ool ¢ uuul ¢ oould
L-6 H-5 H-4 H-3 H-2
NYLON6 PES5 on the PE4 on the PE3 on the PE2 on the
economizing

economizing economizing economizing

Picture 9

Picture 11

Flickering

AT,

]
Ll

]
Ll

i
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[ Nastaveni udajl o Sndre - varianta B

6. Nyni mGZeme navinout $fidru pomoci packy ovladani rychlosti navijaku. Navineme pozadovanou délku $ndry.
Snlra se nikdy nesmi dostat dovniti navijaku!
7. Po navinuti $iidry zmackneme tlacitko Range/Bottom pro uloZeni udaju do paméti. Obr.13

AT Blika Sviti

KEO A7) OK et

@ In the case A‘ﬁl'l Ml%l m
l-:’: i-ElEu.S b3 I?J !EIEU.S > BBEE > LD

of winding
PES line B88a 6
ggglraadl:’E 6 Navinuta poZadovana délka Zmacknéte Range/bottom Proces ukladani Udaie jsou tlozeny

(1)  Pozor )

- béhem navijeni je nutné $ndru mirné a rovnomérné napinat
- pokud zmackneme tlacitko Range/Bottom ve varianté demo mode, uloZzena data se smazZou a je nutné cely proces opakovat

od zacatku
- pokud se béhem tohoto procesu objevi néjaké komplikace, zmacknéte Range/Bottom a za¢néte od zacatku

- informace o hloubce, délce $nlry atd. mohou mit +- 3% odchylku

- je nutné navinout minimalné 50m $ndry

- Pokud je navinuto méné nez 50m $idry navijak zobrazi -E1- viz nize

- Pokud se na displeji zobrazi -SE- je mozné, Ze jste udélali chybu béhem ukladani do paméti, nebo je navijak poskozen.

-LE- -El- -5E-

Chyba displeje Pili§ kratka $itra Chyba civky
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Picture 14

[ Nastaveni udajd o Sndre - varianta C

%k Tato varianta se pouziva pouze v pfipadé. Ze chcete vyuzit podmotani viascem.
%k Je mozné vyuzit $idry nasledujicich priméru: ,PE 2, PE 3 PE-4, PE-5, PE-6.

sk Pomoci pfilozené karticky zméfite mnoZzstvi Snury, které namotate po podmotani vilascem

1. Proviéknéte vlasec, kterym chcete civku podmotat vioZzkou vedeni fadice navijaku.
2. Spojte vlasec s civkou navijaku (zachytny kolicek).
3. Pripojte navijak k baterii a navirite pomoci packy ovladani rychlosti navirite podkladovy vliasec
- béhem navijeni podkladového vlasce pouzivejte karti¢ku, ktera zobrazuje hloubku $rry, kterou navinete poté

. . . . . vxo Picture 15
4. Po navinuti podkladového vlasce spojte pevnym uzlem vlasec se $fidrou
5. Zmacknéte zaroven tlacitka Auto stop a Range/Bottom po dobu 3 sekund mm
Na displeji se zobrazi viz obr. 15 L'LILIE
6. Pomoci tlagitka Line out pfeklikejte az do zobrazeni viz obr.7,12,16 -y-
7. Nyni tla¢itkem Jigging nastavime pozadovany primér $nury, oznaceni H
Pfi mackani tlagitka jigging se na displeji zobrazuji nasledujici hodnoty viz obr.17
Picture 16 P )
Elka
Picture 17 (] m
LI
sl s lals Mfnn . (NANA | (AfAna | nfna
(IR SN | AL SN | NAERR S N | N SRR N (R A (R Rk A R
P-4 H-2 H-3 H-Y H-5
PE4 PE2 after the PE3 after the PE4 after the PES5 after the

economizing economizing economizing economizing




Priprava pred pouzitim

8. Navinte snudru pomoci packy ovladani rychlosti.

9. Po navinuti $iliry zmackneme tla¢itko Range/Bottom pro uloZeni udajd do paméti. Obr.18

G8s , HHBE » oo
5= 8885 &)

Navijeni je kompletni Zmacknéte Range/bottom Proces ukladani Data jsou uloZzena

Picture 18

In the case of
winding PE5 line.

* Cisla, ktera jsou zobrazena na obrazcich jsou pouze orientani
* Cisla na obrazovce se mohou v realné situaci liSit

(1)  Pozor )

- béhem navijeni je nutné $Adru mirné napinat

- pokud zmackneme tlacitko Range/Bottom ve varianté demo mode, uloZzena data se smazZou a je nutné cely proces opakovat
od zacatku

- pokud se béhem tohoto procesu objevi néjaké komplikace, zmacknéte Range/Bottom a zacnéte od zaCatku

- informace o hloubce, délce $nlry atd. mohou mit +- 3% odchylku




16

Operacni metody

n Automatické zastaveni navijeni ve zvolené vzdalenosti od 3picky prutu

Je nutné nastavit automatické zastaveni navijeni v pozadované vzdalenosti nastrahy od $picky prutu.
Navijak vas upozorni pipnutim béhem poslednich 5 metrd navijené $idry.
1. Pripojte navijak k baterii poté, co mate navinutou Sndru a Gdaje ulozené v paméti, viz. pfedchozi strany.

2. Nastavte (odvinutim, pfes brzdu) nastrahu do poZadované vzdalenosti. Napf k ruce, k boku lodi (obr.nize)

Zmacknéte Auto stop
po dobu nejméné
3 vtefin.

1S

RANGE /BOTTOM
JIGGING AUTOSTOP " SURFACE




Operaéni metody )

3. Zmacknéte tlacitko Auto stop po dobu del$i nez 3 vtefiny, po zvukovém signalu se na displeji zobrazi viz obr.19)
- nyni je nastaveno automatické zastaveni navijeni v poZzadované vzdalenosti od Spic¢ky

3k Kdykoli je mozné pomoci tohoto postupu vzdalenost upravit

Picture 19

Blika KEO. OK

(1)  Pozor )

© Pokud nastavite automatické zastaveni navijeni v del&i vzdalenosti nez 5m, bude navijak zastavovat 5m automaticky




OperacCni metody

Nastaveni hladiny “0 Picture 20

@ Nastaveni nulové hladiny je nutné pro presné zobrazovani hloubky

Po dokonceni nastaveni automatického zastaveni viz. pfedchozi strana
blika na displeji znak. obr.20

Postup nastaveni hloubky “0”

1.Polozte prut vodorovné s hladinou a nastrahu umistéte mirné pod hladinu.
Po odvinuti $idry a umisténi nastrahy ke hladiné je na displeji zobrazeno viz nize.

BikE




Operacni metody

2. Zmacknéte tlacitko Range/Bottom a tim nastavite hloubku “0” (Hladinu)
Na displeji se rozviti OK a zmizi minus na hlavnim pocitadle (viz obr.21)

Symbol OK zmizi po odmotani vice jak 10m $nidry

Picture 21
Blika
JKEO, JKEO

"

- "
Ll
Zmacknéte Range/bottom

Pozor ]

- funkce nastaveni nulové hladiny se liSi od funkce automatického zastaveni v urcité vzdalenosti
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Operacéni metody )

Funkce zapamatovani hloubky Picture 22
Tato funkce umozniuje nastavit do paméti navijaku hloubku, ve které se nachazeji
ryby, i ve které chceme lovit a navijak vas zvukové upozorni pfi spousténi, Ze vase Sl'l 3
nastraha se nachazi v této hloubce. LI
Postup nastaveni: 1. Spustte nastrahu do pozadované hloubky
Na spodnim displzeji%én fggpaeztgntéaﬁifakuobk%?ﬂ?gloBuojté?én nastavili (Obr. 22) Zmécknéte Range/Bottom
Pfi dalSim spousténi nastrahy vas navijak zvukové upozorni 5m pfed dosazenim této hloubky. v

[ Prace s ulozenou hloubkou 553

Po nastaveni hloubky, ve které jsme méli zabér zUstane tato hloubka % gh3

zobrazena na spodnim displeji Nastaveni e hotovo
P¥i vytazeni nastrahy do vzdalenosti 10 a méné metrd od $picky, daj na spodnim displeji blika (obr.23) !

Pokud na spodnim displeji blika udaj je mozné ho zmacknutim tlacitka Range/Bottom ulozit do paméti

Picture 23 Picture 24

ES > # o 5

Blika ulyl
. Zmacknéte Range/Bottom
Nastaveni je hotovo

(1) Pozor )

Neni mozné ulozit udaje o hloubce mensi nez 10m
Udaje neni mozné ulozit b&éhem navijeni
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Mod zobrazeni dna

V tomto médu mUzeme zobrazit vzdalenost nastrahy ode dna

‘ A) nemame uloZené udaje o hloubce, kde chceme lovit (viz pFedcho#i strany)

1. Zmacknéte tlacitko Range/Bottom (obr.25)
(Nyni je zobrazena vzdalenost na hlavnim displeji, mozné nastavit pouze do vzdal.
10m od prutu)

2. Zmackneme opét Range/Bottom po dobu del§i nez 2 vtefiny a
a nastavime tak nulovou hodnotu na spodnim pocitadle (obr. 26)
Picture 26

E 5 Zmadknéte tlagitko
. pod dobu delSi nez

2 vtefiny.

‘ B) mame nastavenou hloubku do paméti

Zmackneme tlacitko Range/Bottom po dobu del$i nez 2 vtefiny.
Spodni po¢itadlo je tak nastaveno na hodnotu 0,

Picture 27

Zmacknéte tlacitko
pod dobu delsi nez >
2 vtefiny.

Picture 25
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Operacni metody

[Moinosti zobrazeni ode dn3

1.Spustte nastrahu na dno
Spodni displej zobrazuje vzdalenost od ode dna (obr28), kterou jsme nastavili na pfechozi strané.
Zmacknéte tlacitko Range/Bottom.
2.Vynulujeme predchozi hodnotu. (obr. 29) a lovime v dané vzdalenosti nade dnem.

Zmackneme -li  Range/Bottom po dobu del$i nez 5 vtefin.
v8echny uloZené udaje o hloubce vynulujeme.

Picture 28 Picture 29

5;53 > EIE g.'.n > BHEBL'

Zmacknéte Range/Bottom .

] Recounter the ]

dropprd line
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Oprava udajl o sndrfe v paméti navijaku

Pokud utrhneme nastrahu i s ¢asti Snary, je mozné upravit ulozené udaje v paméti navijaku

Tuto upravu provadime v pfipadé, Ze utrhneme vice nez 10m Snury

1. Navirite zbytek $ndry a znovu navazte nastrahu

2. Zmacknéte po dobu delSi nez 3 vtefiny tlacitko Auto stop (displej se vynuluje a nové udaje jsou ulozeny)
Po zvukové signalu se na displeji zobrazi 0.0(obr. 30)a mUzete znovu lovit.

Picture 30
Zmacknéte Auto Stop OK
E 3 | po dobu del$i nez 3 vtefiny > X (]
. L.

Oprava je provedena

Po upravé udaji znovu nastavte automatické zastaveni v poZzadované vzdalenosti od prutu a hloubku "0".

®

Pozor ]

Pokud po upravé udaji nenastavite automatické zastaveni v poZzadované vzdalenosti od prutu,
zastavi navijak 5 metrd od prutu
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Bezpeclnostni funkce

1 Kontrola baterie

Pokud pfipojite elektrické napajeni zkontrolujte stav baterie.
Pokud je baterie nabita, symbol blika a po chvili zhasne.
Pokud neni baterie dostateéné& nabita, symbol baterie sviti, v tomto pfipadé vymérite nebo dobijte baterii.

Picture 31

.

Slaba baterie Napéti je v poradku

Pokud za¢ne dochazet energie, na displeji se zobrazi vystrazny znak a navijak vyda zvukovy signal

Picture 32
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2 Pamét uloZenych funkci

Pokud béhem rybolovu odpojite kabel od navijaku, uloZzena data o hloubce atd.
zUstanou v paméti ulozena po dobu 10min.

O

Pozor ]

Nastaveni hloubky (hladiny) je néco jiného nez nastaveni automatického zastaveni navijeni pfed prutem

@ Kontrola pfetizeni

Pokud navijak pretizite, motor se automaticky vypne, chrani se tak proti mechanickému poskozeni

®

Pozor ]

Pokud navijak odpojite od elektrické energie, neodvijejte $riliru ani nenavijejte.
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Mozné pricCiny poruch a jejich odstraneni

) Prosim prectéte si pii potizich tuto tabulku, nez se obratite na servis )

Porucha Pricina MoZnosti odstranéni
Spatné zapojeni zapojte korektné
"displei bievi® o .
Isplej se neobjevi neni pfisun energie feste se servisem
baterie neni dostate¢né nabita dobijte baterii nebo ji vyménte

. . chyba v nastaveni udaji do paméti znovu navirite $rdru
problém s pocitadlem
pfilis dlouha $ndra znovu navinte $ndru
pokud je na displeji 0,0 znovu nastavte nulovou hladinu a automatické
nedostatek el. energie vypnuti v urcité vzdalenosti od prutu
nefunguje auto- kabel je zoxidovany nabijte ji nebo ji vymeérite
matické navijeni . )} . . s i —
Spatna baterie nebo zdroj vycCistéte jej a znovu pripojte

zkontrolujte zda mate baterii odpovidajiciho napéti

Pokud objevite jinou poruchu nez, které jsou zminény v tabulce,
sepiste detailné problémy s navijakem a kontaktujte vaseho prodejce.
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Key No.

©oOoNOOO A WND =

Part list

Parts Name

CONTROL BOX ASSEMBLY
SCREW

FRONT COVER-A
FRONT COVER-B
SCREW

RETAINER
WASHER

BUSH

PIPE

WORM SHAFT
LEVEL WIND ASSEMBLY
BUSH

RETAINER
TRAVERSE GEAR
LEVEL WIND PIN
WASHER

NUT

PILLAR

SCREW

SCREW

MOTOR COVER ASSEMBLY
O-RING

MOTOR ASSEMBLY
WASHER

BALL BEARING
RETAINER

SPOOL ASSEMBLY
FRAME ASSEMBLY
TAP SCREW

BALL BEARING
BEARING COLLAR

Parts Name

SUN GEAR ASSEMBLY
GEAR SHAFT ASSEMBLY
BEARING

INTERNAL GEAR
BALL BEARING

GEAR COLLAR

GEAR HOLDER
SCREW

PINION

RETAINER

RETAINER

JOINT GEAR-B
RETAINER

COLLAR

JOINT SHAFT

JOINT GEAR-A

LEFT SIDE PLATE
SPEED DIAL

DIAL GEAR

WASHER

TAP SCREW

NUT

SPRING WASHER
CONNECTOR ASSEMBLY
WATER CAP

i@l CODE ASSEMBLY
CLUTCH LEVER
SCREW

SCREW

WASHER

METAL COLLAR

Key No.

64
65
66
67

69
70
n

72
73
74
75
76
7
78
79
80
81

83
84
85

87
88

90
91
92

94

Parts Name

BALL BEARING
JOINT GEAR
CLAW PIN
STOPPER ASSEMBLY
RETAINER
WASHER
FRAME COVER
BEARING
WASHER

GEAR METAL
RATCHET
WASHER

DRIVE GEAR
WASHER
WASHER-D1
WASHER-A
WASHER-D2
DRAG SPRING
WASHER

BUSH

SCREW
RETURN LEVER
T-NUT
C/LEVER CAM ASSEMBLY
CAM SPRING
KICK LEVER SPRING
KICK LEVER
SCREW
CLUTCH CAM
PLATE

SPOOL GEAR

Key No.

95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
11
12
13
114
15
116
17
18
19
120
121
122

Parts Name

CLUTCH BAR

COIL SPRING

TAP SCREW

SCREW

R/COVER ASSEMBLY
LINE STOPPER

SCREW

O-RING

NUT

METAL

SPEED LEVER

TOOTH WASHER

NUT

LEVER CAP

BEARING

RETAINER

O-RING

WASHER

WASHER

TENSION KNOB
COLLAR

CLICK HOLDER ASSEMBLY
STAR DRAG ASSEMBLY
WASHER

HANDLE NUT
RETAINER

SCREW

HANDLE ARM ASSEMBLY

5KHB06010
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